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Program
Pemelajaran
Interaktif
Melalui Internet

KPM Memperkasa Agenda Berwawasan

Anak Bangsa Mendapat Faedah Pendidikan

GMGBM Mendukung Paksi Wawasan 

Zoom A Merealisasi Agenda Pendidikan
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PENGENALAN 

1 Zoom A dilahirkan atas usaha murni Gabungan Majlis Guru
Besar Malaysia (GMGBM) pada tahun 2004 untuk
merealisasikan aspirasi, misi, dan visi Kementerian
Pendidikan Malaysia.

2 Zoom A terdiri daripada empat pengisian utama:

(a) Zoom A (Penjana Kecemerlangan Akademik).
(b) Galeri A (Gedung Ilmu Pengetahuan Sokongan).
(c) WebMel (Dimensi Baru Komunikasi Global).
(d) WebEdit (Modul Membina Laman Web).

3 Pengisian Zoom A berkemampuan untuk membantu
Kementerian Pendidikan Malaysia dalam merealisasikan
agenda berikut :

(a) Memperkasa Sekolah Rendah.

• Zoom A merupakan e-pemelajaran secara interaktif
yang tercanggih di Malaysia bersesuaian dengan
Revolusi Industri 4.0 untuk memperkasa agenda
pembelajaran abad yang ke-21 Kementerian
Pendidikan Malaysia.

• Perpustakaan digital Galeri A dapat
mengoptimumkan penggunaan makmal
berkomputer selaras dengan konsep peluasan
Sekolah Bestari mengikut arus perdana pendidikan
negara.
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• Melalui pengisian WebMel dan WebEdit
diharapkan dapat menjana dan mewujudkan satu
suasana ICT dalam kalangan murid, guru, dan
sekolah.

(b) Memperkukuh Kurikulum.

• Zoom A mengandungi lebih daripada 450, 000
soalan topikal, soalan KBAT dan soalan kemahiran
untuk pentaksiran MTM (Menguasai Tahap
Minima). Ini membolehkan  perlaksanaan ujian
sumatif dan ujian formatif dalam konteks PBD
mengikut JSU dan JSI berdasarkan DSKP
terbaharu Pusat Perkembangan Kurikulum KPM
bersesuaian dengan visi dan misi Kementerian
Pendidikan Malaysia.

• Zoom A bertindak sebagai platform untuk melatih
dan melahirkan anak didik yang celik IT di persada
pengglobalisasian melalui pengisian WebEdit dan
WebMel dalam perlaksanaan elemen TMK yang
terdapat dalam DSKP mengikut KSSR.

• Menerapkan 17 nilai murni yang digariskan oleh
Kementerian Pendidikan Malaysia melalui
pengisian Galeri A.
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(c) Merapatkan Jurang Digital Murid Luar Bandar dengan
Bandar.

• Zoom A berkemampuan diterapkan sebagai
pengisian utama dalam penggunaan makmal
berkomputer di sekolah untuk dimanfaatkan oleh
semua murid.

• Zoom A dengan yuran langganan yang termurah
membolehkan semua murid mampu
melangganinya.

• Zoom A dengan pengisian beraras dapat membantu
dan memanfaatkan semua kategori murid, baik
yang lemah, mahupun yang pintar, melalui
e-pemelajaran, lantas membuka satu peluang yang
lebih cerah kepada murid yang lemah.

(d) Memartabatkan Profesion Keguruan.

• Zoom A menyediakan bahan PdPc yang lengkap
untuk guru sebagai bahan pengayaan dalam
membantu murid-murid mencapai kecemerlangan
akademik secara lebih profesional.

• Zoom A membantu meningkatkan mutu pengajaran
guru ke tahap lebih profesional melalui pentaksiran
‘online’ bagi ujian formatif dan ujian sumatif yang
dapat dikendalikan dengan mudah, cepat, dan
berkesan.
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• Zoom A membantu menyediakan satu platform
penting untuk menjana profesion perguruan yang
celik IT dan boleh diguna pakai bersama Portal
DELIMA Kementerian Pendidikan Malaysia,
bersesuaian dengan arus pendidikan perdana
negara. Ini sekali gus dapat meringankan beban
tugas guru yang semakin mencabar pada dewasa
ini.
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RASIONAL

1 Zoom A membantu merealisasikan agenda utama
Kementerian Pendidikan Malaysia:

(a) Memperkasa Sekolah Rendah.

(b) Memperkukuh Kurikulum.

(c) Merapatkan Jurang Digital Murid Luar Bandar dengan
Bandar.

(d) Memartabatkan Profesion Keguruan.

2 Zoom A mendukung konsep peluasan Sekolah Bestari ke
arah e-pemelajaran.

3 Zoom A berkemampuan membantu sekolah untuk
merealisasikan aspirasi, misi, dan visi Kementerian
Pendidikan Malaysia.

4 Perlaksanaan Zoom A melalui Gabungan Majlis Guru Besar
Malaysia (GMGBM) sebagai agenda utama untuk
memperkasa sekolah rendah telah mendapat respons positif
dan diyakini memanfaatkan sekolah rendah di seluruh
Malaysia.

5 Perlaksanaan Zoom A dapat membantu Kementerian
Pendidikan Malaysia menjimatkan peruntukan untuk
membina pengisian makmal berkomputer.
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OBJEKTIF

1 Membantu Kementerian Pendidikan Malaysia dalam
perlaksanaan pembelajaran abad yang ke-21 bersesuaian
dengan Revolusi Industri 4.0.

2 Membantu guru dalam perlaksanaan PBD dan penggunaan
Portal DELIMA Kementerian Pendidikan Malaysia ke tahap
Optima.

3 Mengurangkan bebanan guru dalam penyediaan bahan PdP
melalui aplikasi ICT dan gedung soalan yang terdapat dalam
Zoom A.

4 Melahirkan warga pendidik yang celik IT bersesuaian dengan
arus perdana pendidikan dan wawasan negara.

5. Membudayakan proses pemelajaran di kalangan murid dan
guru sebagai satu cabaran yang menyeronokkan.

6 Melahirkan murid yang berdaya saing melalui penguasaan
elemen KBAT dan ICT.

7 Membudayakan penggunaan ICT yang positif dalam
kalangan murid, guru dan sekolah.

8 Mengikis pandangan serong terhadap penggunaan ICT yang
dicemari oleh elemen negatif.
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9 Memastikan penggunaan makmal berkomputer dapat
dimanfaatkan dengan sepenuhnya agar tidak dipersia-siakan.

10 Meletakkan arena pendidikan negara (Pentaksiran TIMSS
dan PISA) di persada antarabangsa selaras dengan era
pengglobalisasian.
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KEISTIMEWAAN ZOOM A

1 Zoom A (Penjana Kecemerlangan Akademik).

• Zoom A meletakkan semua skop sukatan pelajaran
dalam satu raga dari segi tahun, subjek dan tajuk
mengikut DSKP terbaharu Pusat Perkembangan
Kurikulum KPM.

• Zoom A membolehkan pelajar mengikuti latihan
pengukuhan mengikut topik yang dikehendaki secara
mudah dan seronok pada bila-bila masa dan di
mana-mana sahaja seiring dengan PBD sekolah.

• Zoom A menyediakan soalan pengukuhan mengikut
aras, iaitu senang, sederhana dan susah untuk
dimanfaatkan kepada semua kategori murid, sama ada
yang lemah, sederhana, mahupun yang pintar, tanpa
diskriminasi. 

• Zoom A membolehkan guru yang berpengalaman,
mahupun yang kurang berpengalaman, menyediakan
latihan pengukuhan dengan cepat, mudah dan berkesan.

• Zoom A membolehkan guru memantau prestasi
akademik anak didiknya melalui pentaksiran ‘online’
yang dapat dilaksanakan dengan mudah, cepat dan
efektif.

• Zoom A membolehkan ibu bapa memantau aktiviti
latihan pengukuhan anak mereka. 
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2 Galeri A (Gedung Ilmu Pengetahuan Sokongan).

• Pengisian 'Ruangan Cerita' yang sarat dengan buku
cerita bahasa Melayu, bahasa Inggeris bahasa Cina dan
bahasa Tamil dapat bertindak sebagai platform dalam
pelaksanaan projek Nadi Ilmu Amalan Membaca
(NILAM).

• Pengisian Galeri A, contohnya 'Info Galeri A',
'Permainan', 'Galeri Sastera', 'Forum', 'Kebudayaan',
'Tokoh', 'Resipi Masakan', dan 'Buku Rujukan' berfungsi
sebagai satu gedung ilmu pengetahuan sokongan bagi
murid.

• Pengisian 'Motivasi Bestari' dan 'Agama Islam' dapat
menerapkan 17 nilai murni yang digariskan oleh
Kementerian Pelajaran Malaysia untuk menghasilkan
anak didik yang seimbang dari segi JERI bersesuaian
dengan KBSR.

• Pengisian Galeri A yang sesuai dilayari seisi keluarga
turut bertindak sebagai satu platform untuk merapatkan
hubungan silaturahim menerusi perkongsian ICT.

3 WebMel (Dimensi Baru Komunikasi Global).

• WebMel berfungsi sebagai pencetus komunikasi digital
melalui 'interface' yang mudah difahami dan
dikendalikan.

• WebMel berfungsi sebagai pembuka minda ke arah celik
IT melalui praktis sebenar yang mesra pelanggan.
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• WebMel melatih murid untuk menghadapi cabaran
dunia ICT melalui suasana ICT yang telah dipupuk di
sekolah.

4 WebEdit (Modul Membina Laman Web).

• WebEdit menyediakan ‘hosting’ (domain) percuma bagi
setiap pengguna program Zoom A.

• Setiap pengguna program Zoom A akan mendapat satu
laman web peribadi berserta modul WebEdit.

• WebEdit menyediakan modul membina laman web yang
‘Pasti Boleh’  untuk dikendalikan secara mudah, cepat,
dan profesional kerana setiap pembina laman :

- tidak memerlukan perisian tambahan.
- tidak perlu memahami Hyper Text Mark-up

Language (html).
- dapat memilih rekaan (tema) yang siap sedia ada.
- dapat memilih muzik latar yang disediakan.

• WebEdit membolehkan pembinaan laman web dibuat
secara dalam talian (online).

• WebEdit menyediakan laman web peribadi yang boleh
berubah wajah dalam satu sentuhan yang pertama di
Malaysia.
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KANDUNGAN ZOOM A

1 Antara kandungan terkini Zoom A ialah :

(a) ZOOM A (Penjana Kecemerlangan Akademik).

• Gedung Soalan Topikal
• Gedung Soalan Klon
• Gedung Soalan Kemahiran
• Penilaian Mengikut Aras
• Ujian Setara

(b) GALERI A (Gedung Ilmu Pengetahuan Sokongan).

• Ruangan Cerita
• Permainan
• Motivasi Bestari
• Resipi Masakan
• Tokoh
• Info Galeri A
• Galeri Sastera
• Forum
• Kebudayaan
• Laman Informasi
• Buku Rujukan
• Agama Islam
• Galeri Muat Turun
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(c) WEBMEL (Dimensi Baru Komunikasi Global).

• E-mel peribadi

(d) WEBEDIT (Modul Membina Laman Web).

• Laman Web Sekolah

• Laman Web Peribadi Guru

• Laman Web Peribadi Murid

2 Pengisian dan penambahbaikan kandungan ZOOM-A
sentiasa bergerak pantas ke hadapan dan bersifat dinamik.
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PARA PENYUMBANG BAHAN ZOOM A

1 Panel Soalan yang berpengalaman dan pakar dalam setiap
subjek dari sekolah-sekolah terpilih di Malaysia. 

2 Para penulis sastera kreatif dan deskriptif yang
berpengalaman dan terkemuka di Malaysia. 

3 Para pakar yang berpengalaman dan  terkenal dalam bidang
khas (contohnya : motivasi) di Malaysia.
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YURAN LANGGANAN

1 Zoom A menyediakan satu akaun percuma bagi setiap
sekolah rendah.

2. Zoom A menyediakan akaun percuma bagi semua guru
sekolah rendah di seluruh Malaysia.

3 Yuran langganan bagi setiap akaun murid hanyalah pada
kadar RM20.00 sahaja bagi setahun. 

4 Nisbah kadar yuran ini hanyalah kira-kira 1.70 sen sahaja
pada setiap sebulan dalam setahun. 

CARA LANGGANAN

1 Semua yuran langganan murid boleh diselenggarakan melalui
perantaraan PIBG sekolah. 

2 Sekolah dan ibu bapa boleh membuat langgan secara atas
talian melalui laman sesawang kami : www.zoom-a.com :

3. Sebarang pertanyaan boleh hubungi kami :

One Touch Education Sdn. Bhd.
Lot 378, Jalan Tengku Maharani, 
15000 Kota Bharu, Kelantan.
No. Telefon : 09-744 3044
SMS : 012-983 6060
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PENUTUP

Zoom A memberikan suatu alternatif dalam merintis teknologi
terkini ke era teknologi maklumat untuk menyahut seruan serta
menepati wawasan dan kehendak dasar Kementerian Pendidikan
Malaysia bersesuaian dengan Revolusi Industri 4.0.
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Lampiran
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LAMAN UTAMA ZOOM A

PENGISIAN UTAMA

19



ZOOM A

PILIH SOALAN TOPIKAL
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PILIH SOALAN KLON

PILIH SOALAN UJIAN
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GALERI A

KANDUNGAN GALERI A
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WEBMEL

KANDUNGAN WEBMEL
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WEBEDIT

KANDUNGAN WEBEDIT
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LAMAN WEB SEKOLAH

LAMAN WEB GURU
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LAMAN WEB PELAJAR
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CATATAN
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CATATAN
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